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Crear un recorrido virtual. .

@ Video del Museo Soumaya
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Identifica el escenario

@ Organiza a tu grupo en equipos de 5 estudiantes.

@ Solicita que piensen en un lugar que les gustaria mostrar a los g
demés. Comparte

@ Propdn algunos escenarios cercanos a su comunidad, ya sea
una fabrica, un museo, un laboratorio, un parque, un mercado
O un centro deportivo.

Reflexion y socializacion
@ Durante la clase, en conjunto generen una
pagina web o blog para almacenar y compartir

los recorridos virtuales.

Define la actividad @ Pide que en casa vean los contenidos de sus
compaferos, los comenten y los compartan.

Comenta que se convertiran en guias virtuales.

Pide que desde su casa vean el video del Museo Soumaya y que
lo tomen como referencia.

Explica brevemente qué implica ser un guia virtual.

Solicita que para hacer su propio recorrido virtual, investiguen,
analicen e identifiquen las caracteristicas mas representativas
del lugar, es decir, que determinen la intencionalidad de recorrer
el lugar, el porqué y para qué.
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Consolida el aprendizaje !

@ Invitalos a que compartan su recorrido virtual a &
través de un blog.

@ Justifiquen la eleccion del lugar.

@ Reflexionen las ventajas y desventajas de los
recorridos virtuales

@ Haz referencia a ejemplos de aplicaciones para
este tipo de recorridos.

s~ Evalien

@ En las redes sociales, busquen un recorrido virtual de algin lugar
que les gustaria conocer y que por la distancia no pueden estar
ahi.

@ Menciona que después de visualizar el recorrido, realicen una

resefia en el blog contrastandolo con el suyo para retroalimentar

su trabajo.
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https://www.youtube.com/watch?v=Rllh2IugLco&feature=youtu.be

